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แบบ มคอ. 5 รายงานผลการดําเนินการของรายวิชา 
 

รายงานผลการดําเนินการของรายวิชา หมายถึง 

รายงานผลการจัดการเรียนการสอนของอาจารยผูสอนแตละรายวิชาเมื่อสิ้นภาคเรียนเกี่ยวกับภาพรวมของการจัดการเรียน

การสอนในวิชานั้นๆวา ไดดําเนินการสอนอยางครอบคลุมและเปนไปตามแผนที่วางไวในรายละเอียดของรายวิชาหรือไม 

และหากไมเปนไปตามแผนที่วางไว 

ตองใหเหตุผลและขอเสนอแนะในการปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนของรายวิชาดังกลาวในครั้งตอไป   

รายงานนี้จะครอบคลุมถึงผลการเรียนของนักศึกษา จํานวนนักศึกษาตั้งแตเริ่มเรียนจนสิ้นสุด 

ปญหาในดานการบริหารจัดการและสิ่งอํานวยความสะดวก 

การวิเคราะหผลการประเมินรายวิชาของนักศึกษา/หัวหนาภาค/หรือผูประเมินภายนอก 

รวมทั้งการสํารวจความคิดเห็นของผูใชบัณฑิต 

การวางแผนและใหขอเสนอแนะตอผูประสานงานหลักสูตรเพื่อปรับปรุงและพัฒนารายวิชา 

 

ประกอบดวย  6  หมวด ดังนี้ 

 

หมวดที่ 1 ขอมูลทั่วไป 

หมวดที่ 2  การจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

หมวดที่ 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

หมวดที่ 4 ปญหาและผลกระทบตอการดําเนินการ 

หมวดที่ 5 การประเมินรายวิชา 

หมวดที่ 6 แผนการปรับปรุง 
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รายงานผลการดําเนินการของรายวิชา 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยแมโจ 

MAEJO  UNIVERSITY 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะวิทยาศาสตร  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

Faculty of Science   Program in Computer Science 

หมวดที่ 1 ขอมูลทั่วไป 

1. รหัสและชื่อรายวิชา       รหัสวิชา คพ494 ชื่อรายวิชา selected topic : User Interface I 

2. รายวิชาที่ตองเรียนมากอน  (pre-requisite)  (ถามี)  ไมมี 

 

3. อาจารยผูรับผิดชอบ อาจารยผูสอนและกลุมเรียน  (section) 

กลุมเรียนที่ 1  (บรรยาย - ปฏิบัติ)  ชลิตดา  มัธยมบุรุษ 

4. ภาคการศึกษา / ปการศึกษาที่เปดสอนในรายวิชา     1/2555 

5. สถานที่เรียน   

   /         ในสถานที่ตั้งของมหาวิทยาลัยแมโจ   บรรยาย6  ปฏิบัติการ1 

  นอกสถานที่ตั้งของมหาวิทยาลัยแมโจ           มหาวิทยาลัยแมโจ แพร- เฉลิมพระเกียรติ 

             มหาวิทยาลัยแมโจ -  ชุมพร 
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หมวดที่ 2 การจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 
 

1.  รายงานชั่วโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน 

หัวขอ จํานวนชั่วโมง 

ตามแผนการสอน 

จํานวนชั่วโมงที่

สอนจริง 
ระบุเหตุผลที่การสอนจริงตางจาก 

แผนการสอนหากมีความแตกตางเกิน 25% 

1. Introduction to iser interface 

design 
2 2 

- 

 

2. Usability of Interactive system 
2 2 - 

3. theories, Principles and Guidelines 

for User Interface design 
4 4 - 

4. Managing design Process 
4 4 - 

5. Direct Manipulation and VR 

Environments 

 

4 4 - 

6.  Menu selection, form fill-in and 

dialog boxes 

4 4 - 

7.  Mobile Design Environments and 

concerns 

4 4 - 

8. Evaluating Interface design 
6 6 - 

 
   

หัวขอที่สอนไมครอบคลุม 

ตามแผน  (ถามี) 

นัยสําคัญของหัวขอที่ 

สอนไมครอบคลุมตามแผน 

แนวทางชดเชย 

- - - 
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2.1  มีการดําเนินการวิเคราะหศักยภาพของผูเรียนทั้งหมดกอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน   

วิธีการวิเคราะหศักยภาพผูเรียน หลังจากนั้นนําคะแนนที่ไดรับม

าแบงเปนกลุมผูเรียน 

ผูเรียนในกลุมปานกลางและกลุม

ออนมีปญหาในเรื่อง 

การดําเนินการกอนการ

จัดสอนจริง 

□ 
ใชเกรดเฉลี่ยของนักศึกษาที่อยูในใบรายชื่อ

เปนขอมูลในการวิเคราะห 

/ ใชการquiz เปนระยะระยะ ระหวางเรียน 

รวมทั้งคําถามที่ใหคิดวเิคราะห 

□ อื่น ๆ ................................... 

□  กลุมคนเกง จํานวน.............คน 

    (ไดคะแนนรอยละ ....... ขึ้นไป) 

□  กลุมคนปานกลาง จํานวน..........คน 

    (ไดคะแนนรอยละ ....... ขึ้นไป) 

□  กลุมคนออน  จํานวน.............คน 

     (ไดคะแนนรอยละ ....... ขึ้นไป) 

 ประสบการณในการออกแบบ Interface   
และการนําเอาตัวอยางในการออกแบบมาป

ระยุกตใชในงานที่ไดรับมอบหมาย 

แตในตอนชวงทายของคลาส ก็ทําไดดีขึ้น 

ไมม ี

 

 

 

 

3. ประสิทธิผลของวิธีสอนที่ทําใหเกิดผลการเรียนรูตามที่ระบุในรายละเอียดของรายวิชา  
ผลการเรียนรู วิธีสอนที่ระบุในรายละเอียดรายวิชา สื่อการเรียนรูที่ใช ประสิทธิผล ปญหาของการใชวิธีสอ

น  (ถามี)   

พรอมขอเสนอแนะในกา

รแกไข 

ม ี ไมม ี

คุณธรรม จริยธรรม / วิธีการบรรยาย (Lecture) 

  วิธีการสาธิต (Demonstration) 

  วิธีการทดลอง (Experiment) 

 / วิธีการสอนแบบรวมมือ รวมคิด  

    (Collaborative – Cooperative Learning) 

/ วิธีการใชกรณีตัวอยาง (Case Study) 

  เทคนิคผังความคิด (Mind Map) 

/  วิธีการใชปญหาเปนหลัก(Problem-Based Learning) 

/ วิธีการสอนแบบเนนประสบการณ  

     (Experiential  Learning)/ 

 วิธีการสอนแบบใชโครงการเปนหลัก  

     (Project-Based Instruction) 

/ วิธีการสอนแบบเนนกระบวนการคิด 

     (Thinking-Based Instruction) 

/ วิธีการสอนแบบบูรณาการ  
□ อื่น ๆ ................................... 

/  สื่ออิเล็กโทรนิกส   

     ไดแก  

PowerPoint,Internet,  

E-learning 

โปรแกรมคอมพิวเตอร    

      ตาง ๆ 

/ LCD Projector  

     Overhead 

Projector  

     Visualizer 

/    โทรทัศน วีดีทัศน CD 

 

/ 

 

/ 

/ 

/ 

/ 

 

/ 

/ 
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ผลการเรียนรู วิธีสอนที่ระบุในรายละเอียดรายวิชา สื่อการเรียนรูที่ใช ประสิทธิผล 

 

ปญหาของการใชวิธีสอ

น  (ถามี)   

พรอมขอเสนอแนะในกา

รแกไข 

ม ี ไมม ี

ความรู / วิธีการบรรยาย (Lecture) 

/ วิธีการสาธิต (Demonstration) 

/ วิธีการทดลอง (Experiment) 

/ วิธีการสอนแบบรวมมือ รวมคิด  

    (Collaborative – Cooperative Learning) 

/ วิธีการใชกรณีตัวอยาง (Case Study) 

□ เทคนิคผังความคิด (Mind Map) 

/ วิธีการใชปญหาเปนหลัก(Problem-Based Learning) 

/ วิธีการสอนแบบเนนประสบการณ  
     (Experiential  Learning) 

/ วิธีการสอนแบบใชโครงการเปนหลัก  

     (Project-Based Instruction) 

/ วิธีการสอนแบบเนนกระบวนการคิด 

     (Thinking-Based Instruction) 

/ วิธีการสอนแบบบูรณาการ  
□ อื่น ๆ ................................... 

/  สื่ออิเล็กโทรนิกส   

     ไดแก  PowerPoint,  

     Internet,  E-learning 

/ โปรแกรมคอมพิวเตอร    

      ตาง ๆ 

/ LCD Projector   

     Overhead       

Projector  

     Visualizer 

/  ฟลมสไลด โทรทัศน   

      วีดีทัศน  CD 

/ จัดกลุมติว 

/ สอบตัวตอตัว 

 

/ 

 

 

 

/ 

 

/ 

 

 

 

/ 

 

/ 

/ 

  

ทักษะทางปญญา □ วิธีการบรรยาย (Lecture) 

□ วิธีการสาธิต (Demonstration) 

□ วิธีการทดลอง (Experiment) 

/ วิธีการสอนแบบรวมมือ รวมคิด  

    (Collaborative – Cooperative Learning) 

/ วิธีการใชกรณีตัวอยาง (Case Study) 

□ เทคนิคผังความคิด (Mind Map) 

/ วิธีการใชปญหาเปนหลัก(Problem-Based Learning) 

□ วิธีการสอนแบบเนนประสบการณ  

     (Experiential  Learning) 

/ วิธีการสอนแบบใชโครงการเปนหลัก  

     (Project-Based Instruction) 

/ วิธีการสอนแบบเนนกระบวนการคิด 

     (Thinking-Based Instruction) 

□ วิธีการสอนแบบบูรณาการ  

□ อื่น ๆ ................................... 

/  สื่ออิเล็กโทรนิกส   

     ไดแก  PowerPoint,  

     Internet,  E-

learning 

/ โปรแกรมคอมพิวเตอร    

      ตาง ๆ 

/ LCD Projector  

     Overhead 

Projector  

     Visualizer 

/  ฟลมสไลด โทรทัศน  

      วีดีทัศน CD 

/ จัดกลุมติว 

/ สอบตัวตอตัว 

 

   

 

 

 

 

 

 



                                                                                                                      มคอ. 5 6 

ผลการเรียนรู วิธีสอนที่ระบุในรายละเอียดรายวิชา สื่อการเรียนรูที่ใช ประสิทธิผล ปญหาของการใชวิธีสอ

น  (ถามี)   

พรอมขอเสนอแนะในกา

รแกไข 

ม ี ไมม ี

ทักษะความสัมพันธระห

วางบุคคลและความรับผิ

ดชอบ 

□ วิธีการบรรยาย (Lecture) 

□ วิธีการสาธิต (Demonstration) 

□ วิธีการทดลอง (Experiment) 

/ วิธีการสอนแบบรวมมือ รวมคิด  
    (Collaborative – Cooperative Learning) 

/ วิธีการใชกรณีตัวอยาง (Case Study) 

□ เทคนิคผังความคิด (Mind Map) 

/ วิธีการใชปญหาเปนหลัก(Problem-Based Learning) 

/ วิธีการสอนแบบเนนประสบการณ  

     (Experiential  Learning) 

/ วิธีการสอนแบบใชโครงการเปนหลัก  

     (Project-Based Instruction) 

/ วิธีการสอนแบบเนนกระบวนการคิด 

     (Thinking-Based Instruction) 

□ วิธีการสอนแบบบูรณาการ  

□ อื่น ๆ ................................... 

□  สื่ออิเล็กโทรนิกส   

     ไดแก  PowerPoint,  

     Internet,  E-

learning 

/ โปรแกรมคอมพิวเตอร    

      ตาง ๆ 

□ LCD Projector 

     Overhead 

Projector  

     Visualizer 

□  ฟลมสไลด  โทรทัศน  

      วีดีทัศน  CD 

/ จัดกลุมติว 

/ สอบตัวตอตัว 

 

 

   

ทักษะการวิเคราะหเชิงตั

วเลข การสื่อสาร 

และการใชเทคโนโลยีสา

รสนเทศ 

□ วิธีการบรรยาย (Lecture) 

/ วิธีการสาธิต (Demonstration) 

/ วิธีการทดลอง (Experiment) 

/ วิธีการสอนแบบรวมมือ รวมคิด  

    (Collaborative – Cooperative Learning) 

/ วิธีการใชกรณีตัวอยาง (Case Study) 

□ เทคนิคผังความคิด (Mind Map) 

/ วิธีการใชปญหาเปนหลัก(Problem-Based Learning) 

/ วิธีการสอนแบบเนนประสบการณ  

     (Experiential  Learning) 

/ วิธีการสอนแบบใชโครงการเปนหลัก  

     (Project-Based Instruction) 

/ วิธีการสอนแบบเนนกระบวนการคิด 

     (Thinking-Based Instruction) 

□ วิธีการสอนแบบบูรณาการ  

□ อื่น ๆ ................................... 

/  สื่ออิเล็กโทรนิกส   

     ไดแก  PowerPoint,  

     Internet,  E-

learning 

/ โปรแกรมคอมพิวเตอร    

      ตาง ๆ 

/ LCD Projector  

     Overhead 

Projector  

     Visualizer 

/  ฟลมสไลด โทรทัศน   

      วีดีทัศน  CD 

□  อื่น ๆ ………………… 
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4. ขอเสนอการดําเนินการเพื่อปรับปรุงวิธีสอน 

ระบุขอเสนอเพื่อการปรับปรุงวิธีสอน ซึ่งไดจากปญหาที่พบในขอ 3 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

หมวดที่ 3  สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

 1

. 

จํานวนนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียน จํานวน     12 คน 

 2

. 

จํานวนนักศึกษาที่คงอยูเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา จํานวน     12 คน 

 3

. 

จํานวนนักศึกษาทีถ่อน  (W) 

จํานวนนักศึกษาที่พนสภาพ 

จํานวนนักศึกษาที่ติด F 

จํานวน 

จํานวน 

จํานวน 

      0 

     0 

     0 

คน 

คน 

คน 

 

 4

. 

การกระจายของระดับคะแนน (เกรด)    

  ระดับคะแนน  (เกรด) จํานวน รอยละ  

  A 12 100  

  B+ 0 0.00  

  B 0 0.00  

  C+ 0 0.00  

  C 0 0.00  

  D+ 0 0.00  

  D 0 0.00  

  F 0 0.00  

  I 0 0.00  

  ผาน (P, S) 0 0  

  ไมผาน  (U) 0 0  
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  หากสามารถระบุวิธีการในการใหระดับคะแนนดวยจะดีมาก 

     A     >= 75 

    B+   72 - 75 

    B     69 - 72    

    C+   66 - 69 

    C     63 - 66 

    D+   60 - 63 

    D     57 - 60 

    F   < 55 

 5

. 

ปจจัยที่ทําใหระดับคะแนนผิดปกติ  (ถามี) 

  ............................................................................................................................................................. 

 6

. 

ความคลาดเคลื่อนจากแผนการประเมินที่กําหนดไวในรายละเอียดรายวิชา 

ระบุความคลาดเคลื่อนจากแผนการประเมินผลการเรียนรูที่กําหนดไวใน มคอ.3 หมวด 5 ขอ 2 

 

  6.1 ความคลาดเคลือ่นดานกําหนดเวลาการประเมิน  

  ความคลาดเคลื่อน เหตุผล 

  - - 

  6.2 ความคลาดเคลื่อนดานวิธกีารประเมินผลการเรียนรู  (ถามี) 

  ความคลาดเคลื่อน เหตุผล 

  - - 

 7

. 

การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

  วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

  - - 

 8

. 

ภารกิจอื่น ๆ ที่นํามาบูรณาการเขากับการเรียนการสอน   

  8.1  ผลงานวิจัย  

  ผลงานวิจัย เรื่อง สรุปผล 

  - - 
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  8.2  งานบริการวิชาการ ไดแก  การจัดโครงการฝกอบรม การเปนวิทยากรทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย 

การเปนกรรมการสอบวิทยานิพนธ  การเปนกรรมการผูทรงคุณวุฒิในการตรวจผลงานวิจัย 

การเปนกรรมการผูทรงคุณวุฒิในการอานบทความวิชาการและอื่น ๆ 

  งานบริการวิชาการ สรุปผล 

   

โครงการแมฮองสอนไอทีวั

ลเลย 

ในโครงการเปนการพัฒนาทักษะทางคอมพิวเตอรแกนักเรียนในพื้นที่จังหวัดแมฮองสอ

น  สามดานทางคอมพิวเตอรและไอที; โปรแกรมมิ่ง กราฟฟก และเน็ตเวอรค 

ซึ่งทางโครงการเปนการพัฒนานักเรียนในระดับมัธยมปลาย 

เทรนนักเรียนสองปทั้งในสามดาน  

ซึ่งเนื้อหาเทียบเทากับประมาณปหนึ่งครึ่งของมหาวิทยาลัย 

และมีโครงงานคอมพิวเตอรในปสุดทายเพื่อนําเสนอ 

ซึ่งรูปแบบคลายกับการเรียนการของสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร 

การดําเนินงานของโครงการ 

ทําใหไดพบปะวิทยากรและผูใหการสนับสนุนโครงการทั้งทางภาคเอกชน รัฐวิสาหกิจ 

และ ราชการ หลากหลาย ซึ่งมีการแลกเปลี่ยนประสบการณการทํางาน 

เรื่องราวความเปนไป ความตองการ เรื่องอัฟเดต ในวงการคอมพิวเตอรไอที 

อยูตลอดเวลา 

ทําใหนําเอาขอมูลความตองการของกลุมเครือขายมาใหนักศึกษาทําเปนโครงงานที่พั

ฒนาสงในคลาส 

  8.3  งานทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม ไดแก  การผนวกเอาศิลปวัฒนธรรมทองถิ่นไวในการเรียนการสอน เชน 

การสอนโดยยกตัวอยางสิ่งที่เกิดขึ้นในกระบวนการผลิตตามวิถีตามพื้นบาน การอางอิงถึงเครื่องมือพื้นบาน 

วตัถุดิบที่ใชในการผลิตที่มีเฉพาะในทองถิ่น ภูมิปญญาพื้นบานภาคเหนือ และอื่น ๆ 

  งานทํานุบํารุงศิลปวัฒนธ

รรม 

สรุปผล 

  - - 
 

 

 

 

 

 9. ทรัพยากรหรือวิธีการใชในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักศึกษา 

ตัวอยางเชน การใช textbook การใชบทความวิจัย /  บทความภาษาอังกฤษ  การเขาถึง website 
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ที่เกี่ยวของเปนตน   

  วิธีการใชในการพัฒนาทักษะ สรุปผล 

  - Powerpoint เปนภาษาอังกฤษบางสวน 

- เอกสารเปนภาษาอังกฤษบางสวน 
- referrenced website=English 

- วิดีโอที่นํามาใหดูในคลาสเปนภาษาอังกฤษ  

 

เขาใจมากขึ้นจากคลาสแรกๆ  

 10. การบรรยายโดยผูมีประสบการณทางวิชาการหรือวิชาชีพจากหนวยงานหรือชุมชนภายนอก 

เรื่องที่บรรยาย / ชื่อและสังกัดของวิทยากร / วัน/เวลา/สถานที่บรรยาย 

  การบรรยายโดยผูมีประสบการณทางวิชาการ/วิชาชีพ สรุปผล 

  -  

 11. การดูงานนอกสถานที่ในรายวิชา ชื่อของหนวยงาน   / วัน/เวลาดูงาน 

  การดูงานนอกสถานที่ในรายวิชา สรุปผล 

  -  

    
 

 

หมวดที่ 4 ปญหาและผลกระทบตอการดําเนินการ 

 

1.  ประเด็นดานทรัพยากรประกอบการเรียนและสิ่งอํานวยความสะดวก 

ปญหาในการใชแหลงทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน  (ถามี) ผลกระทบ 

 

- 

 

- 

2. ประเด็นดานการบริหารและองคกร 

ปญหาดานการบริหารและองคกร(ถามี) ผลกระทบตอผลการเรียนรูของนักศึกษา 

- 

 

- 
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หมวดที่ 5 การประเมินรายวิชา 
 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา  (แนบเอกสาร)  

    1.1 ขอวิพากษที่สําคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา 

ระบุขอวิพากษทั้งที่เปนจุดแข็งและจุดออน 

    1.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 1.1 

 

2.  ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอื่น  

     2.1 ขอวิพากษที่สําคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอื่น 

ระบุขอวิพากษทั้งที่เปนจุดแข็งและจุดออน 

     2.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 2.1 

 

 

 

หมวดที่ 6 แผนการปรับปรุง 
 

1. ความกาวหนาของการปรับปรุงการเรียนการสอนตามที่เสนอในรายงาน/รายวิชาครั้งที่ผานมา 

แผนการปรับปรุงที่เสนอในภาคการศึกษา/  

ปการศึกษาที่ผานมา 

ผลการดําเนินการ 

- - 
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2. การดําเนินการอื่น ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 

อธิบายการปรับปรุงโดยยอ เชน ปรับเปลี่ยนวิธีการสอนสําหรับภาคการศึกษา/ปการศึกษานี้ 

การใชอุปกรณการสอนแบบใหม เปนตน 
 

3. ขอเสนอแผนการปรับปรุงสําหรับภาคการศึกษา/ปการศึกษาตอไป 

ขอเสนอ กําหนดเวลาที่แลวเสร็จ ผูรับผิดชอบ 

- - - 

 

4.  ขอเสนอแนะของอาจารยผูรบัผิดชอบรายวิชา ตออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

- 

 

 
 

 

 

ลงชื่อ:    ___________________________________ 

 

                  อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา/ผูรายงาน 

                  วันที่ 18 เดือนตุลาคม พ.ศ.  2555 
 


